
Mas allá de la sostenibilidad… 





¿ Por que Regenerativo ? 



Una parte importante del turismo se desarrolla en lugares ecológicamente 

diversos, ricos en belleza, endémicos y frágiles por esencia.  

Trabajar para rediseñar una industria que tiene gran parte de sus proyectos 

emplazados en espacios naturales o en zonas urbanas emergentes, vitales 

para el planeta y estratégicos para la continuidad de la vida, puede ser un 

buen fundamento para sumarse a liderar un movimiento de Diseñadores de 

Turismo Regenerativo y así desarrollar proyectos que no sólo existan para 

sostener, si no para REGENERAR la VIDA en nuestro planeta. 

El objetivo final del Turismo Regenerativo es volver a desarrollar sistemas 

con eficacia absoluta, que permitan la co-evolución de los recursos humanos 

junto con otras especies que prosperan. 

  

Regenerativo y sostenible son esencialmente la misma cosa con excepción 

de un punto clave; en un sistema sostenible, los sistemas ecológicos 

perdidos no son devueltos a la existencia. En un sistema regenerativo, los 

sistemas perdidos, en última instancia, pueden comenzar a recuperar o 

rediseñar de nuevo la existencia. En términos más sencillos, crear sistemas 

regenerativos, puede aportar mejores condiciones para las próximas 

generaciones. 

 

Turismo Regenerativo, una disciplina emergente 



Fuente: Bill Reed 



 

  

 

 

 
Diseño Regenerativo es un enfoque basado en la teoría de sistemas orientados a 

los procesos de diseño. El término “regeneración", describe los procesos de 

restaurar, renovar o revitalizar sus propias fuentes de energía y materiales y la 

creación de sistemas sostenibles que integren las necesidades de la sociedad con 

las de la naturaleza. 

 

Los sistemas y ecosistemas diseñados de manera regenerativa son marcos 

integrales que buscan crear interacciones que están absolutamente libres de 

desechos. El modelo está destinado a ser aplicado en muchos aspectos diferentes 

de la vida humana, como el entorno urbano, los edificios, la economía, la industria 

y los sistemas sociales. En pocas palabras, es el diseño del comportamiento del 

hombre en base al funcionamiento de los ecosistemas, de manera de promover 

una cultura que funcione como un “hábitat humano”. 

…algunas aproximaciones a conceptos emergentes, en constante 

evolución,  que podemos CO-CREAR … 



La formación en diseño de Turismo Regenerativo, se desarrolla en 

base a una aproximación holística: 

la metodología de 

aprendizaje 

transformativo 

Basándose en tres relaciones,  

el ser humano: 

consigo mismo, 

con el otro y 

 la Tierra… 
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…y la confluencia de cuatro 

aproximaciones 

Temáticas 



Nuestro Espiral de Aprendizaje 

Transformativo 



El camino de 

aprendizaje 



La Profundización te permitirá ahondar en los conocimientos teóricos y prácticos obtenidos 

en el introductorio, con el fin de convertirte en un Diseñador y/o Planificador de 

Turismo Regenerativo. Con estas bases, un diseñador motivado podría conformar una 

ESCUELA VIVA local. Una "escuela viva local” es pulsada por uno o más diseñadores, 

que pueden abrir espacios de aprendizaje transformativo en cualquier lugar y con 

diversos grupos. Se necesita un espacio tranquilo y ojalá lo mas demostrativo posible 

(ecofincas, ecolodge, ecoemprendimientos, un hostal o simplemente un espacio natural 

con potencial turístico). Las “escuelas vivas”, ocupan la naturaleza como profesora 

para generar experiencias profundas de aprendizaje y de cambio positivo. 

Aprenderemos herramientas de Diseño de Proyectos Colaborativos, metodologías de 

Diseño Experiencial de Productos de Turismo. Profundizaremos en la Ecoalfabetización 

y diseño en base a patrones naturales, diseño y análisis de flujo, mapeo de relaciones, 

herremientas para facilitar grupos, pensamiento sistémico y organizaciones vivas. 

 

 

Curso 

 Introducción al 

Diseño de Turismo 

Regenerativo 

2 días 

Convergencia Anual Diseñadores de Turismo Regenrativo, nos permitirá facilitar, ampliar, 

co-crear y difundir activamente el Turismo Regenerativo, posibilitar que emergan 

nuevas “escuelas vivas”, apoyar y mentoriar las nuevas comunidades de aprendizaje en 

acción emergentes. Está dirigido a aquellos que han pasado por una profundización y 

tienen la intención de enriquecerse en un espacio colaborativo para potenciar su 

aprendizaje, el de otros, así como mejorar nuestras habilidades de facilitación y 

asesorías.  En esta instancia es donde se discuten y co-crean nuevas herramientas, se 

traen diversos aprendizajes, se rediseñan las técnicas/metodologías, desarrollamos y 

compartimos nuevas herramientas para diseñar, acompañar/mentoriar, asesorar, 

implementar gestionar procesos de diseño de Turismo Regenerativo.  

Los Cursos nos permitirán abrir la mirada a diversas formas, vivenciar y conocer nuevas 

herramientas para el diseño de proyectos de Turismo Regenerativo a distintas escalas y 

aplicaciones. Relacionarte en forma creativa con tus potencialidades, empoderarte, 

conocer y aplicar principios de diseño sostenible y regenerativo para un nuevo 

proyecto, o para rediseñar uno ya existente. Hacer conciente tu proceso de aprendizaje, 

entender como aprendes, que es lo que necesitas aprender y como llevar tu aprendizaje 

a la acción. Tener nociones básicas acerca del aprendizaje transformativo.  Organizar 

tus  ideas y proyectos desde la emergente ciencia del diseño colaborativo de Turismo 

Regenerativo. Formar parte de una comunidad de aprendizaje en acción, que aprende 

junta y es activa en la regeneración de los sistemas vivos de nuestro planeta... Y POR 

SUPUESTO pasarlo bien reflexionar, aprender, transformarte y celebrar. 

Profundización 

(Escuela Viva) 

 Diseñador de 

Turismo Regenerativo 

5 días 

Convergencia Anual de 

Diseñadores de  Turismo 

Regenerativo 

3 días 



Formación Experiencial 



Experiencia de 

aprendizaje 

¿Donde ocurre el curso?  

 
El lugar debe ser cómodo, informal, sillones, básicamente la atmosfera del living o un “Chill 

Out”, donde se pueda proyectar con claridad un ppt, con buen audio, donde podamos 

realizar dinámicas, juegos y sobre todo sentirnos relajados. 

 

Experiencia de aprendizaje en Turismo Regenerativo, se realiza preferentemente en un 

espacio tranquilo y ojalá lo mas demostrativo posible (ecofincas, ecolodge, 

ecoemprendimientos, un hostal o simplemente un espacio natural con potencial turístico 

donde logremos inspirar y motivarnos. 



Conocimiento Académico Saber Ancestral 

¡Compartir, Inspirarnos, Aprender, Conectarnos, Transformarnos y 

Celebrar la Vida!  

Hacer Conciente el 

Aprender 

Metodologías 

Innovadoras 

Facilitación de Espacios 

de Aprendizaje 

Nuevas Ciencias 

de Diseño 

Contenidos y 

Aproximaciones 

Holísticas 

Metodologías 

Innovadoras 

Proyectos Reales Cambios Concretos 



Ecoalfabetización 

Pensamiento Sistémico 

Enfoque Ecosistémico 

Principios de 

Diseño 

Diseño Experiencial 

Turismo Sostenible 

Prácticas Regenerativas 

Bio Construcción   

Aprendizaje Transformativo 

Diseño Ecolodge &  

Ecoaldeas 

Bioregiones  

Música  

Yoga  

Reuniones de Poder 

Diseño de 

Patrones 

Diseño Colaborativo   

Facilitación 
Agente de Cambio 

Resiliencia 

Diseño Holístico 

Espiritualidad 

Espiral Dinámico  



Facilitadores 

 

Carlos Briceño F. 

  

Facilitador de espacios de aprendizaje transformativo y 

construcción de comunidades. Constructor Natural y 

Diseñador Certificado en Permacultura, por Permaculture 

Institute Australia. Co-Fundador de Ecoaldea Pasimora, 

Pucón Chile. Co-creador del movimiento de Escuelas Vivas 

de Turismo Regenerativo. Docente y Consultor, en el 

desarrollo de Proyectos y Diseño de procesos de formación 

en Turismo Sostenible. 

Ingeniero Comercial Universidad Diego Portales de Chile, 

Magíster en Gestión del Turismo Sostenible, en la de la 

Universidad para la Cooperación Internacional de Costa 

Rica. Estudios en Desarrollo Local Comparativo, 

Universidad degli Studi di Trento, Italia. Fundador de 

Camina Sostenible. Docente Diseño de productos de 

Turismo Sostenible, Maestría de Gestión del Turismo 

Sostenible, Universidad para la Cooperación Internacional. 

Docente de postgrado en la Pontificia Universidad Católica 

de Chile, Campus Villarrica.  

  

 

Martin Araneda M. 

 

Emprendedor sostenible, facilitador de espacios de 

aprendizaje transformativo y construcción de 

comunidades. Diseñador certificado en Permacultura, 

Permaculture Institute Asutralia, docente y facilitador de 

Proyectos Regenerativos. Co-Fundador de Ecoaldea 

Pasimora, Pucón Chile. Co-creador del movimiento de 

Escuelas Vivas de Turismo Regenerativo. Docente y 

Consultor, en el desarrollo de Proyectos y Diseño de 

procesos de formación en Turismo Sostenible. Ingeniero 

Comercial Universidad Diego Portales de Chile, 

implementador de buenas prácticas y certificaciones de 

Turismo Sostenible. Actualmente trabajando en la 

creación de redes locales de turismo 

sostenible,  capacitaciones y formación,  implementación 

de mejores prácticas y consultorías especializadas de 

planificación y diseño de Ecolodge. Fundador de Camina 

Sostenible. Docente en  la Pontificia Universidad Católica 

de Chile, Campus Villarrica.  



 
 

Rider Camina – Formación Experiencial  

EcoCamp Torres del Paine 

Una iniciativa 
(Facilitación y Asesoría)  



Formación 

Experiencial 

Asesoría &  

Facilitación 

Deep Learning 

Travel 



• Facilitación para la co-creación del diseño de planes y 

estrategias de gestión organizacional, local, regional 

• Levantamiento de necesidades de aprendizaje y diseño de 

programas de formación en turismo sostenible y turismo 

regenerativo 

• Implementación y gestión de turismo experiencial 

• Diseño de Proyectos y gestión de Turismo Sostenible 

• Planificación del desarrollo Turístico Regenerativo 

 

 

Que Hacemos 
(Facilitación y Asesoría)  



Que Hacemos 
 (Facilitación y Asesoría)  

• Diseño de sitio y zonificación 

• Diseño Experiencial (Flow Design) de Espacios de uso, 

conservación, regeneración, zonas de abundancia. 

• Diseño e Implementación de Bio-construcción para 

infraestructura turística y Diseño Ecolodoge. 

• Implementación de Prácticas y Estrategias Regenerativas y 

Buenas Practicas de Turismo Sostenible. 

• Gestión e Implementación Sostenible y puesta en Valor 

Experiencial. 

• Metodologías para la Facilitación Social. 

• Metodologías de Aprendizaje transformativo. 

• Cultura organizacional sostenible. 

 



 
 

(Facilitación y Asesoría)  

www.caminasostenible.org 

  

  


